
 

9. การแข่งขันแกะสลักผักและผลไม้ 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 4 – 6  
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 – 3  
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 – 6  

2. ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 จํานวนผู้เข้าแข่งขันทีมๆ ละ 3 คนและส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันพร้อมครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน 
 2.2 จํานวนผู้เข้าแข่งขัน 

1) ระดับชั้น ป. 4 - 6    จํานวน 1 ทีม 
2) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพป.  จํานวน 1 ทีม 
3) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพม.  จํานวน 1 ทีม 
4) ระดับชั้น ม. 4 – 6    จํานวน 1 ทีม 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
   3.1 หัวข้อผลงาน คณะกรรมการจะแจ้งให้ผู้เข้าแข่งขันทราบในวันแข่งขัน โดยก่อนการ 

แข่งขันให้ คณะกรรมการตัดสินร่วมกันกําหนดชื่อผลงาน และประกาศให้ผู้เข้าแข่งทราบก่อนแข่งขัน 
       1) วัสดุที่ใช้ในงานแกะสลักผักและผลไม้ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมเอง 

                            2) ผู ้เข้าแข่งขันสามารถล้างทําความสะอาดผักและผลไม้มาล่วงหน้าได้ก่อนการ
แข่งขัน 
                            3) ไม่อนุญาตให้เกลา คว้าน ร่าง และข้ึนรูปลวดลายมาก่อนการแข่งขัน 
                            4) ใช้มีดแกะสลักหรืออุปกรณ์ในงานแกะสลักอ่ืน ๆ ได้ยกเว้นเครื่องที่ใช้แกะสําเร็จรูป 
เช่น อุปกรณ์ท่ีหั่นเป็นลวดลาย หรือรูปทรงต่าง ๆ 
                            5) ผู้ เข้าแข่งขัน จะต้องปฏิบัติงานอย่างถูกสุขลักษณะ สะอาด และ ไม่ใช้วัส ดุ 
ที่ไม่ปลอดภัยต่อการบริโภคในขณะปฏิบัติงาน 
                            6) ผักและผลไม้จะต้องปอกคว้าน หรือตัด หั่น แต่ง หรือแกะสลักให้สวยงาม เพ่ือการ
รับประทาน และการตกแต่ง 
                            7) จัดตกแต่งใส่ในภาชนะ ที่สามารถเตรียมมาล่วงหน้าได้ และให้มีความเหมาะสมกับ
ขนาดของ ผลงาน และจุดมุ่งหมายการใช้งาน โดยกําหนดขนาดของภาชนะ สําหรับใส่ผลงาน ดังนี้ 

- ระดับชั้น ป. 4 - 6 ใช้ภาชนะขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางไม่น้อยกว่า 30 เซนติเมตร 
- ระดับชั้น ม. 1 - 3 ใช้ภาชนะขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางไม่น้อยกว่า 40 เซนติเมตร 
- ระดับชั้น ม. 4 - 6 ใช้ภาชนะขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางไม่น้อยกว่า 50 เซนติเมตร 

                            8) ผู้เข้าแข่งขันต้องปฏิบัติงานที่โต๊ะ เก้าอ้ี ที่กําหนดให้เท่านั้น 
                            9) ผู้เข้าแข่งขันห้ามนําอุปกรณ์สื่อสารทุกชนิดเข้ามาในบริเวณพ้ืนที่แข่งขัน 
                            10) ห้ามใช้ของตกแต่งที่เป็นวัสดุธรรมชาติหรือวัสดุประดิษฐ์ มาตกแต่งในผลงาน
ล่วงหน้า ยกเว้นนํามาตกแต่งในเวลา สําหรับภาชนะสามารถเตรียมมาล่วงหน้าได้ (ภาชนะ หมายถึงเครื่องใช้ 
สําหรับใส่ผัก ผลไม้แกะสลักอาจเป็นวัสดุถาวร หรือประดิษฐ์จากวัสดุต่าง ๆ ที่ไม่เป็นอันตรายต่อการบริโภค) 

3.2 อุปกรณ์ท่ีจัดให้ ได้แก่ โต๊ะปฏิบัติงานและวางผลงานนักเรียน 
3.3 ระยะเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง 
3.4 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

  



 

 

4. เกณฑ์การให้คะแนน                                                                (100 คะแนน) 
4.1 ความสอดคล้องของชื่อผลงานกับชิ้นงาน       20 คะแนน 
4.2 กระบวนการทํางานตามหลักเกณฑ์การแข่งขัน       10 คะแนน 
4.3 ถูกสุขลักษณะและสงวนคุณค่าทางอาหาร       10 คะแนน 
4.4 ความประณีต สวยงาม         25 คะแนน 
4.5 ความคิดสร้างสรรค์          25 คะแนน 
4.6 ผลงานเสร็จทันเวลา          10 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ได้คะแนนต่ํากว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

6. คณะกรรมการการแข่งขัน 
6.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจํานวนตามความเหมาะสม 
6.2 กรรมการตัดสิน 5 คน (ในกรณีจําเป็นสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอาจพิจารณาแต่งตั้ง

คณะกรรมการเพ่ิมเติมได้ตามความเหมาะสม) 
๖.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน 

- บุคลากรในท้องถิ่นที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม เช่น 
ปราชญ์ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นที่มีผลงานด้านการแกะสลักผักและผลไม้เด่นชัด  

- ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 
- บุคลากรในสังกัดอ่ืน ๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย 

๖.๔ ข้อควรคํานึง 
- กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทําการสอน 
- กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
- กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนทีเ่ข้าร่วมการแข่งขัน  

๗. สถานที่ในการแข่งขัน  
 ลานกิจกรรม / อาคารอเนกประสงค ์หรือสถานที่อ่ืนๆตามความเหมาะสม 

๘. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ

นําไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐานเพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 


